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DURAGAC: .. 15_d mb 15_de Dezembro de 1991,

EAENTA:

A Computagao Grafica tem tido nos ultimos anos uma crescente
influencia em muitas areas do conhecimento.A representacao e manipula-
cao de imagens atraves do computador proporciona varias alternativas /
de utilizacao deste meio que se torna cada dia mais f1exT§e1 e abre pos
sibilidades de maior interagao com as artes.

Este & um curso teorico introdutorio e dara uma visao geral de
varios aspectos da representacao de imagens atraves do computador.

Serao exibidos slides e videos.

PROGRAMA

0. Introdugao.
Nogoes basicas.Aspectos historicos.Interface Homem-Maquina.

1. Dimensoes.
0 conceito de dimensao e,em termos de representacao visual,
essencial .Neste topico mostraremos como a dimensao influencia a represen-
tacao de imagens atraves do computador.

2. Fractais.
Esta @ hoje em dia a area mais divulgada de computagao gra
fica.Objetos e, em geral fenomenos que apresentam alguma irregularidade ,
tem nos fractais um ambiente natural para a sua representagao.

(CONTINUA)
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(CONTINUA)

2. Fractais.
(...) Sua influencia vai desde a industria da animacao
ate o entendimento de fenomenos fisicos.

3. Robotica.

0 processo de automagao industrial fez com que a simula-
¢3o dos movimentos humanos seja uma area de grande interesse.Isto pde
problemas de ordem cientifica e filosofica que sao discutidos com /
grande intensidade hoje em dia.

4. Visao Computacional.
Associada a robotica esta area procura tirar das imagens
informagoes que permitam interpreta-las.



