Arte e Tecnologia

1° Semestre' 2001

Professor: Tina Velho

Horario: 4? feira, Matriz Digital
de 13:30 as 16:30 h

O século XX se despede com a revolugao da informatica operando transformagdes na vida
humana em praticamente todas as areas. Nas artes plasticas muitos se indagam sobre os limites
e a validade do uso do computador como ferramenta de criagao.

Até que ponto trabalhos produzidos com a ajuda do computador sdo verdadeiramente criagdes de
um artista? Até que ponto essas obras ndo passam apenas de simples exercicios de recursos
oferecidos pela industria de software?

Essas perguntas estéo ai para serem respondidas por todos, coletiva e individualmente, a partir
do préprio processo de criacdo. Somente os que se atreverem a experimentar esses limites
saber&o se posicionar com propriedade, livre de preconceitos e pré-julgamentos.

O curso "Matriz Digital" pretende colaborar para essa discussao, colocando em questdo a imagem
de mapa de bits (bitmap) como suporte para novas linguagens e formas de expressao. O estudo
da matriz de pixels em seus diversos aspectos, tais como cor, resolugdo, formato de arquivos, etc,
proporcionara aos alunos uma base tedrica e conceitual para a investigagdo e exploracéo de
formas inéditas de percepcao, geracao e formagao de imagens.

O curso também pretende abordar, através de atividades praticas com ferramentas hardware e

software, varias técnicas de manipulagao, preparacao e otimizagao de uma matriz digital, de
acordo com exemplos didaticos e projetos especificos de cada aluno ou mesmo de toda a turma.

rp—

o

Escola de Artes Visuais do Parque Lage



Arte e Tecnologia

1° Semestre' 2001

Professor: Tina Velho

Horario: 4? feira, Matriz Digital
de 13:30 as 16:30 h

O século XX se despede com a revolugao da informatica operando transformagdes na vida
humana em praticamente todas as areas. Nas artes plasticas muitos se indagam sobre os limites
e a validade do uso do computador como ferramenta de criagao.

Até que ponto trabalhos produzidos com a ajuda do computador sdo verdadeiramente criagdes de
um artista? Até que ponto essas obras ndo passam apenas de simples exercicios de recursos
oferecidos pela industria de software?

Essas perguntas estéo ai para serem respondidas por todos, coletiva e individualmente, a partir
do préprio processo de criacdo. Somente os que se atreverem a experimentar esses limites
saber&o se posicionar com propriedade, livre de preconceitos e pré-julgamentos.

O curso "Matriz Digital" pretende colaborar para essa discussao, colocando em questdo a imagem
de mapa de bits (bitmap) como suporte para novas linguagens e formas de expressao. O estudo
da matriz de pixels em seus diversos aspectos, tais como cor, resolugdo, formato de arquivos, etc,
proporcionara aos alunos uma base tedrica e conceitual para a investigagdo e exploracéo de
formas inéditas de percepcao, geracao e formagao de imagens.

O curso também pretende abordar, através de atividades praticas com ferramentas hardware e

software, varias técnicas de manipulagao, preparacao e otimizagao de uma matriz digital, de
acordo com exemplos didaticos e projetos especificos de cada aluno ou mesmo de toda a turma.

rp—

o

Escola de Artes Visuais do Parque Lage



